Wir sind fUr Sie da

Unsere Moglichkeiten

e sensomotorisch-perzeptive Behandlung

e motorisch-funktionelle Behandlung

e Hirnleistungstraining/neurologisch orientierte
Behandlung

e psychisch-funktionelle Behandlung

Eine Kombination von Ergotherapie mit
Physiotherapie, Logopadie und Physikalischer
Therapie ist méglich.

Vor Behandlungsbeginn
Sie bendtigen eine Verordnung durch den Arzt.

Anmeldung

Melden Sie sich in der ergotherapeutischen
Abteilung an. (Bitte beachten Sie: Die Therapie
muss innerhalb der ersten zehn Tage nach
Rezeptausstellung beginnen).

Therapie
Wir vereinbaren mit Ihnen einen Termin zum Erstge-

sprach. Im Anschluss beginnt Ihre individuelle Therapie.

Bitte beachten Sie:

e Sie Termine, die Sie nicht einhalten kénnen, bitte
einen Tag vorher absagen

e evtl. anfallende Rezeptkosten mittels
Lastschriftverfahren beglichen werden

Sie wiinschen eine personliche oder individu-
elle Beratung, auch zu unseren anderen thera-
peutischen Angeboten? Dann rufen Sie uns an!

Ergotherapie: 02874.46-473
Logopadie: 02874.46-415
Physiotherapie: 02874.46-435
Physikalische Therapie: 02874.46-445

Qualitat und Kompetenz im Zeichen der Barmherzigkeit. -
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Wer braucht
Ergotherapie?

Die Ergotherapie findet Anwendung bei Stérungen
der Beweglichkeit, des Bewegungsverhaltens, der
Sinnesorgane und der geistigen und psychischen
Fahigkeiten bei Patienten jeden Alters.

Ein Haus- oder Facharzt verordnet Ihnen
Ergotherapie durch ein Rezept. Auf diesem Rezept
vermerkt er Menge und Art der Behandlungen.

Wir behandeln Kinder, Jugendliche und

Erwachsene z. B. mit:

e Multipler Sklerose

e Schlaganfall

* Morbus Parkinson

e Schadelhirntrauma

e Tumorerkrankungen des zentralen Nervensystems

e Muskeldystrophien

* Down-Syndrom

e spastischen Lahmungen infolge hirnorganischer
Schadigungen

Wir behandeln auch Personen mit
Auffalligkeiten wie z. B.:

e kindliche Entwicklungsverzégerungen

e Storung der Kérperwahrnehmung

e Storung der GroB-, Fein- und Graphomotorik
e Stérung der Konzentration

e Stérung des Sozialverhaltens

Des Weiteren behandeln wir Patienten mit

Gelenk- und Weichteilerkrankungen wie z. B.:

e Handfunktionsstérungen nach traumatischen
Schadigungen

* rheumatisch bedingte Bewegungseinschrankungen

Was geschieht in
der Ergotherapie?

Zu Behandlungsbeginn fihren wir mit lhnen eine
ergotherapeutische Befunderhebung und ein
Anamnesegesprach durch. Ziel ist eine individu-
elle, differenzierte Analyse der Faktoren, die zum
Gelingen oder auch Nichtgelingen von Handlungen,
Bewegungen und Informationsarbeiten beitragen.
Daraus leiten wir gemeinsam mit lhnen, und bei
Bedarf mit Ihren Angehorigen, die Therapieziele ab
und erstellen anschlieBend den Behandlungsplan.

Was kann die
Ergotherapie?

Unter Einsatz verschiedener Therapiemittel und

Behandlungskonzepte kdnnen wir z. B.:

* unglinstige Bewegungsmuster, die Folgeschaden
nach sich ziehen, hemmen

* normale/physiologische Bewegungsablaufe
aufbauen

e die Aufnahme und Verarbeitung von Sinnesreizen
stimulieren

e die Greiffunktion der Hande trainieren oder
Ersatzstrategien einlben

* Handlungskompetenzen in Hinblick auf die
personliche, hadusliche, schulische oder berufliche
Selbststandigkeit erarbeiten

e neuropsychologische Defizite wie z. B. Stérungen
der Aufmerksamkeit, des Geddchtnisses oder des
planerischen Denkens ausgleichen oder verhindern

* Motivation, Antrieb, Neugierde oder
Selbstvertrauen starken

In unserer Therapie arbeiten wir mit den neu-

esten Medien wie z. B. der Nintendo-Wii oder
dem E-Book.
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